UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA CIUDAD DE MEXICO

LICENCIATURA EN DISENO INTERACTIVO

5 - Perfil de Egreso y Competencias

FUNCION

COMPETENCIAS

Desarrollar soluciones basadas en tecnologia a problematicas y
necesidades relacionadas con el acceso, la distribucion, y manejo
de la informacion, la difusién del conocimiento, el entretenimiento
y la interaccién entre personas y sistemas.

« Diagnostica necesidades en un contexto global y local para asesorar,
gestar, dirigir o disefar estrategias de solucion innovadoras de
productos interactivos para medios electrénicos con base en la
relevancia, pertinencia y analisis del uso de tecnologia.

« Desarrolla productos interactivos para medios electrénicos,
individualmente o en equipos de trabajo, con base en un proceso
iterativo de analisis, sintesis y evaluacion, que promuevan el acceso,
manejo y distribucién de la informacion.

e Elabora un plan de implementacion para materializar soluciones de
disefio con base en la satisfaccion de necesidades y requerimientos
del proyecto.

e Comprueba la coherencia entre problema, solucién y usuario para
demostrar la pertinencia, relevancia y viabilidad de la solucion del
producto interactivo desarrollado, con base en la experiencia de
usuario.

Asesorar y gestionar proyectos para el disefio de productos
interactivos en medios electronicos.

» Define estrategias para la gestion e implementacion de soluciones
interactivas con base en un enfoque sistémico y sostenible.

e Comunica el impacto del proyecto de acuerdo con las caracteristicas
de cada contexto o situacion, utilizando técnicas de representacion y
narracion, con énfasis en el uso de tecnologia, para lograr que el
perceptor lo comprenda.
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LICENCIATURA EN DISENO INTERACTIVO
9 - Lista de Asignaturas del Plan Ideal

PRIMER SEGUNDO TERCER CUARTO QUINTO SEXTO SEPTIMO OCTAVO | [NOVENO |[ DECIMO
SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE | |SEMESTRE [SEMESTRE
] DISENO DISENIO DISENIO DISENO DISENO DISENIO INTERACTVG
DISENO INTERACTIVO Il INTERACTIVO Il INTERACTIVO IV | |INTERACTIVO V' [INTERACTIVO VI | INTERACTIVO VI
VIl
INTERACTIVO |
21828 21829 21830 21831 21833 21834
21827 21835
21827 21828 21829 21830 21831 21833 1834
PRODUCCION DE MATERIALES E TEMAS
BOCETAJE Y INVESTIGACION  |01sERO Y CONTEXTO | MAGENES il MODELADO Y || ILUMINACION ' |MERCADOTECNIA | SELECTOS DE
VISUALIZACION | PARA EL DISENO TEXTURIZADO DIGITAL DISENO
2461 22356 22358 INTERACTIVO
22460 22061 22355 21245
21205 22355 22360
DISENO DE PRODUCCION | [ DISENO PARA
PRODUCCION DE || EXPERIENCIA DE TENDENCIAS Y (COMPORTAMIENTOS | peroRica pe | | DEIMAGENES || DISPOSITIVOS - |OFTATTA S DE
IMAGENES | USUARIO ESTILOS DE VIDA LA IMAGEN ;
CREDITOS
21204 22453 22462 22354 22600 22357 22359 19039
22353 22356 22354
i DISENO DE DISENO DE
DISEKIO DE COMPORTAMIENTOS | |COMPORTAMIENTOS OPTATIVA 2 DE ' |OPTATIVA 3 DE OPTATIVA 6 DE
COMPORTAMIENTOS | INTERACTIVOS I INTERACTIVOS Il O%PJS‘E&AE&%S OCHO OCHO O%PJSTCI\,QAES,%S OCHO
INTERACTIVOS | CREDITOS CREDITOS CREDITOS
22352 22353
22351 19035 19036 19037 19038 19040
22351 22352
meTobosDE || PRERIEREAPS | BRomucTo 1 TALLER DE REFLEXION | REFLEXION | o CRACTC || REFLEXION
RAZONAMIENTO ) UNIVERSITARIA | [UNIVERSITARIA UNIVERSITARIA
VATEMATICO NARRACION 5 3 DE SERVICIO p
21205 22067 soc.
21740
22498 21204 22460 20002 20003 8763 20004
GEOMETRIA Lé‘gﬁmlT&fg%ﬁE REFLEXION
DESCRIPTIVA Aetine UNIVERSITARIA 1
22616 1755 20001
TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL TOTAL
SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE SEMESTRE
Créditos: 40 Créditos: 48 Créditos: 48 Créditos: 48 Créditos: 44 Créditos: 44 Créditos: 48 Créditos: 40
Horas: 24 Horas: 30 Horas: 30 Horas: 30 Horas: 24 Horas: 26 Horas: 22 Horas: 24
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Creditos de Area Menor:72

Puntaje de Calidad: 7.8

Puntaje de Mencion Honorifica: 9.3

DESGLOSE DE CREDITOS CAPTURADOS:

Area Basica: 104

Area Mayor: 136

Area Menor: 72 Obligatoria: 24
Optativa: 48

Area Servicio
Social:

Area de Reflexion
Universitaria:

CREDITOS

TOTALES: 360
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Area Basica

CLAVE SIGLA ASIGNATURA PRERREQUISITOS T/P |H/SIS |CRED. |ACRE. |CURS. |/ACRE. |ASIG. ASIGNATURAS SEM.
INTE. |DIST. COMPARTIDAS I
*DISENO GRAFICO
PRODUCCION DE HT:2 *DISENO
21204 [DGO11 | RODHECIC TP A2 6 INUM | si | s No [ DISERO 1
*DISENO TEXTIL
21827 |DG055 |DISENO INTERACTIVO | /P :;{i 8 INUM| sl | sl |NO 1
DISENO DE T
22351 [DA002 |COMPORTAMIENTOS T lhpol 12 |NUM| s | siNO 1
INTERACTIVOS | :
*DISENO GRAFICO
BOCETAJE Y HT:2 *DISENO
22460 DGO78 || s ALIZACION | TP lupia| 8 [NUMPSE TSI INO | BUSTRIAL 1
*DISENO TEXTIL
METODOS DE T4
22498 [MT068 |RAZONAMIENTO T eol 8 INUM|sI | s [NO 1
MATEMATICO :
PRODUCCION DE *PRODUCCION DE HT-0 *DISENO GRAFICO
21205 DGO12 | /A GENES | IMAGENES | Pilupe| & [NUMpSI T SEINO LoiSERO TEXTIL 2
21828 |DG056 |DISENO INTERACTIVO I |+DISENO INTERACTIVO | | [T/P :;{i 8 INUM| s | s1 |NO 2
*DISENO GRAFICO
INVESTIGACION PARA EL HT:4 *DISENO
22061 [DNo47 | IEST T |[PTA 8 INum| s | st no [ PISERO 2
*DISENO TEXTIL
DISENO DE +DISENO DE T
22352 [DA003 |COMPORTAMIENTOS COMPORTAMIENTOS T lhpol 12 |NUM| s | siNO 2
INTERACTIVOS I INTERACTIVOS | :
*DISENO GRAFICO
HT:4 *DISENO
22453 [DA014 [EXPERIENCIA DE USUARIO T 1418 Num| sl | si|no [ DISERO 2
*DISENO TEXTIL
22616 |AQ106 |GEOMETRIA DESCRIPTIVA 7P HT2| 6 INuM| sI | si |NO [PISENO GRAFICO 1,

HP:2
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*DISENO GRAFICO
N HT:4 *DISENO
22461 |DT087 |DISENOY CONTEXTO T HP-0 8 INUM| SI | SI [NO INDUSTRIAL
*DISENO TEXTIL
*DISENO GRAFICO
TENDENCIAS Y ESTILOS HT:4 *DISENO
22462 |DT088 DE VIDA T HP-0 8 INUM| SI | SI [NO INDUSTRIAL
*DISENO TEXTIL

Total de Créditos: 104

DOCUMENTO DE CONSULTA




UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA CIUDAD DE MEXICO

Area Mayor

CLAVE

SIGLA

ASIGNATURA

PRERREQUISITOS

T/IP

H/SIS

CRED.

ACRE.

CURS.

ACRE.
INTE.

ASIG.
DIST.

ASIGNATURAS
COMPARTIDAS

SEM.

LABORATORIO DE

: HT:0 *COMUNICACION
21755 |CO060 gg&/lgglACAQON P lipal 4 [NUM| st | st |NO |2 oA s TorA || 3
21829 |DG057 |DISEKIO INTERACTIVO il IJ’ID'SENO INTERACTIVO 11p :;ﬂi 8 [NUM| s |NO |NO 3
BOCETAJE DE +BOCETAJE Y HT:2 A
22067 [DN053 | |BOCETAT D e e TP[1T21 8 INUM| SI | Sl NO "DISENO INDUSTRIAL | 3
DISERO DE +DISENO DE T
22353 |[DA004 |COMPORTAMIENTOS  |COMPORTAMIENTOS T lhpgl 12 |NUM| s | siNO 3
INTERACTIVOS Iii INTERACTIVOS i :
“DISENO GRAFICO
, HT:0 “DISENO INDUSTRIAL
21740 |LE065 |[TALLER DE NARRACION P ROl 4 INum| st | s [No [[DISERO NDUST 4
*COMUNICACION
21830 [DGO58 |DISENO INTERACTIVO IV IJ’”D'SENO INTERACTIVO 11p :;{i 8 NuM| sl | sl |NO 4
DISERO DE +DISENO DE T
22354 DA005 |COMPORTAMIENTOS  |COMPORTAMIENTOS T lhpgl 12 |NUM| s | siNO 4
INTERACTIVOS IV INTERACTIVOS Ili :
PRODUCCION DE +PRODUCCION DE HT2 e o
22356 [DA007 | RODDCECOY WPy TP[1T21 8 INUM| SI | Sl |NO FDISERIO GRAFICO 4
21831 [DG059 |DISENO INTERACTIVO V R/D'SENO INTERACTIVO - 11p :g{i 8 [NUM| sl | sl |NO 5
MODELADO Y HT:6
22355 DA006 [YOPELLOO ¥ T |[AT01 12 INum| st | si|no 5
RETORICA DE LA HT:4
22600 |LEO85 |RETOR! T |[ATA 8 INum| st | st |no 5
21833 [DGO61 |DISENO INTERACTIVO VI I'/D'SENO INTERACTIVO 11p :;:-i 8 [NUM| s |NO |NO 6
PRODUCCION DE +PRODUCCION DE HT2
22357 IDA0DB |1 A GENES IV IMAGENES Ill TP lhpg| 8 [NUMPSE 1 SEINO 6
MATERIALES E +MODELADO Y HT:6
22358 IDA0OY |y M INACION TEXTURIZADO T Hpo| 12 [NUM| S SIING 6

DOCUMENTO DE CONSULTA




UNIVERSIDAD IBEROAMERICANA CIUDAD DE MEXICO

21834 |DG062 DISENO INTERACTIVO +DISENO INTERACTIVO T/P HT:2 g8 INum! sl | st INnO
VI VI HP:4
5 +DISENO DE )

22359 |DA010 B:gﬁggl.ﬁ%%g MOVILES COMPORTAMIENTOS T/P :;i 8 INUM| SI | SI |[NO
INTERACTIVOS IV )

Total de Créditos: 136
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Area Menor Obligatoria

CLAVE|[ SIGLA ASIGNATURA PRERREQUISITOS T/P | [HISIS| [CRED. [ACRE. [CURS. [ACRE/ [ASIG. ASIGNATURAS SEM.
INTE. |DIST. COMPARTIDAS I
HT:4 *MERCADOTECNIA

21245 |DG042 MERCADOTECNIA DIGITAL T HP-0 8 INUM| SI | SI ||SI *COMUNICACION 7
4 +DISENO HT:2

21835 |DG063 |DISENO INTERACTIVO VI INTERACTIVO VI T/P HP-4 8 INUM| SI |NO [NO 8
TEMAS SELECTOS DE HT:2

22360 |DAO11 DISERO INTERACTIVO T/P HP-4 8 INUM| SI | SI |[NO 8

Total de Créditos: 24
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Area Menor Optativa

CLAVE

SIGLA

ASIGNATURA

PRERREQUISITOS

T/P

H/SIS

CRED.

ACRE.

ASIGNATURAS
COMPARTIDAS

SEM.

21331 |DN024 [MODELADO PARA ANIMACION 3D | [*DISENO INTERACTIVO || /P E;i 8 [NUM :ggﬁﬁg@iggﬁo 4
21733 |CO058 [COMUNICACION Y TECNOLOGIA  [*DISERIO INTERACTIVO il T E;Eg 8 |INUM [*COMUNICACION 4
22361 [DA012 | [PRINCIPIOS DE ANIMACION m?MDEé%DNO?)';ARA /P :;i 8 [NUM iggﬁﬁglgi‘é’gﬁo 5
22519 |CO137 [TALLER DE NARRATIVA DIGITAL fr%%mg'd('%g'o'\‘ Y P :;ﬂ 4 |NUM [*COMUNICACION 5
21333 [DN026 |ANIMACION DE PERSONAJES RMRA?AIECI]gEJ%SARA /P :;i 8  [NUM :ggﬁﬂg@iggﬁo 6
22513 |CO131 BE?E:L%%'ON DE ESPACIOS BTQI'-T'fLR DE NARRATIVA T E;‘(‘) 8 | INUM [*COMUNICACION 6
22520 |CO138 E’“EBSS'TD’XTSS'SOD?CEIEE&%UCC'ON BTélLTL;I\ELR DE NARRATIVA P E;ﬂ 4 '|NUM *COMUNICACION 6
22364 |DA013 [PROYECTOS DE ANIMACION ;'\,fuolvtl’f(':-%DNO:;ARA /P E;i 8 [NUM :ggﬁﬁg@iggﬁo 7
22504 |CO122 88’&”#’;&%%042&'\2\5["’*'3’* ;%%Mgt‘(')cc’gg'o’\‘ Y T |14 8 | INUM *COMUNICACION 7
21249 |DG046 ANIMACION 2D m?MDECLf(‘.)DNO;;ARA /P :;i 8 [NUM :ggﬁﬂﬁ@iggﬁo 8
21332 [DN025 |ANIMACION 3D EEEISMOAI\(I;AI\JOI,E\ISDE /P :;i 8  [NUM :ggﬁﬂg@iggﬁo 8
22505 |CO123 INTERNET Y SOCIEDAD E%%“T"Eu:fgggﬂg AMED'ADA T :;::?) 8  [NUM [*COMUNICACION 8
vz orso [QANSTRRSONGEIA  FeouNAEONT | T4 i commorcon |
Ubicacién de Asignaturas del Area Menor Optativa
19035|N/D  |OPTATIVA 1 DE OCHO CREDITOS T E;é‘(‘) 8 [NUM 4
19036 [N/D  |OPTATIVA 2 DE OCHO CREDITOS T :;::?) 8 [NUM 5
19037 [N/D  |OPTATIVA 3 DE OCHO CREDITOS 7 |HT41 g INUM 6
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19038 N/D | |OPTATIVA 4 DE OCHO CREDITOS T EITD{‘(‘) NUM
19039 [N/D  |OPTATIVA 5 DE OCHO CREDITOS T :;{g NUM
19040 [N/D  |OPTATIVA 6 DE OCHO CREDITOS T :;{g NUM

Total de Créditos: 48
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